Требования к оформлению кода программы
(жирным шрифтом выделены минимальные требования, 

остальные требования считаются дополнительными)

1. Наименования переменных должны быть смысловыми (отражать их назначение). Запрещаются однобуквенные переменные, за исключением простых переменных циклов (i, j…), а также переменных, обозначающих математические и физические понятия с устоявшимся однобуквенным обозначением (например x, y, m, F).

2. На строке с объявлением переменной должен содержаться комментарий, объясняющий ее назначение.

3. Наименования переменных могут быть либо на английском языке, либо транслитерацией с русского языка. Выбранного стиля следует придерживаться на протяжении всей программы.

4. Если в имени переменной содержится несколько слов, они могут разделяться символом подчеркивания, либо каждое слово начинается с заглавной буквы. Выбранного стиля следует придерживаться на протяжении всей программы.

5. В каждой строке программы записывается не более одного оператора.

6. При применении управляющих операторов (if…else, switch…case, while, do…while, for) форматирование производится следующим образом:

6.1. Если используются фигурные скобки, то открывающая фигурная скобка ставится на следующей строке после оператора, точно под его началом. Закрывающая фигурная скобка должна находится на том же отступе, что и открывающая. Запрещается располагать операторы на строчках с фигурными скобками.

6.2. Операторы, составляющие тело цикла или условия, записываются со сдвигом вправо на 4 пробела либо 1 символ табуляции относительно начала оператора цикла или условия (и фигурных скобок). 

6.3. На строке, непосредственно следующей за управляющим оператором (строке с открывающейся скобкой при ее наличии) должен содержаться комментарий, описывающий функцию (назначение) данного цикла или условия в программе. 

6.4. В случае оператора switch…case каждый оператор case записывается на отдельной строчке, не содержащей более ничего. Последующие операторы (включая break) располагаются со сдвигом вправо на 4 пробела либо 1 символ табуляции. 
6.5. Строка, содержащая case должна содержать комментарий, описывающий рассматриваемый им случай. 

7. Логические блоки программы предваряются строчкой комментария, описывающей назначение блока.

8. Функции предваряются комментарием по следующему образцу:

/*! <краткое описание функции>

* \param <имя параметра> <описание параметра> (для каждого параметра)

* \return <описание возвращаемого значения> (если имеется)

*/

Например:

/*!

* Функция возводит число a  в степень b.

* \param a число, которое возводится в степень

* \param b степень, в которую возводится число

* \return результат возведения в степень

*/

long power(int a, int b)

{

...

}

Пример оформления кода программы
// Поиск наибольшего числа среди массива целых чисел до первого отрицательного элемента

#include "stdafx.h"

#include <conio.h>

int _tmain(int argc, _TCHAR* argv[])

{

    int Array[10];
//массив, в котором производится поиск

    int i;


//индекс текущего элемента массива

    int Maximum;

//найденное значение максимального элемента

    int IndexOfMax;
//номер найденного максимального элемента

    /////////////////////////////////////////////////////////////

    // Ввод массива

    input_printf("Введите элементы массива\n»);

    for(i=0; i<10; i++)

    {//перебор всех элементов массива для ввода 

        input_printf("Введите %d-тый элемент \n",i+1);

        scanf("%d",&Array[i]);

    }

    /////////////////////////////////////////////////////////

    // Нахождение максимального элемента

    Maximum=-1;
// поскольку искомый элемент положительный, он точно будет больше -1

    IndexOfMax=-1;// номер элемента может быть и не найден, тогда IndexOfMax останется -1

    i=0;

//начинаем с первого элемента

    while(Array[i]>=0 && i<10)

    {//перебираем элементы массива до первого отрицательного

        if(Array[i]>Maximum) 

        {/* если текущий элемент больше любого из предыдущих то запоминаем его как 



максимальный */
            Maximum=Array[i];

            IndexOfMax=i;

        }

        i++;

    }

    /////////////////////////////////////////////////

    // Вывод результатов

    if(IndexOfMax==-1)

    // элемент не найден

        printf("Массив начинается с отрицательного числа\n");

    else

    {// элемент найден

        printf(" Искомый элемент - %d \n",Maximum);

        printf(" Его номер - %d \n",IndexOfMax+1);

    }

    /////////////////////////////////////////////////////////

    // Задержка результатов на экране до нажатия клавиши Enter

    getch();
    return 0;

}
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